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Aufgabe 1 
Animiere deinen Namen wie etwa im Zahlbeispiel der 7.
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Aufgabe 2
Erweitere deine Namensanimation so, dass sich die einzelnen Buchstaben Nachrichten schicken und auf diese Nachrichten reagieren.
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Aufgabe 3
Eine Figur soll mit den Pfeiltasten durch ein Labyrinth gesteuert werden. Die Kollision mit dem Rand des Labyrinths soll hier noch keine Rolle spielen.
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